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Digitale 4K-videocamera
Digitale HD-videocamera
Digital 4K-videokamera
Digital HD-videokamera

Beknopte gids
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FDR-X3000/HDR-AS300
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Uit te voeren stappen om een mooie
film te maken met de camera

Opnemen

Aan de slag
) |

Verbinding maken met
een smartphone

‘}J PlayMemories

Mobile

Een film maken

U kunt films bewerken met de toepassingssoftware van Sony:

» Action Cam App (voor smartphone/ e Action Cam Movie Creator (voor pc)
tablet) http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/acap/

I “

ActionCam
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http://www.sony.net/ 4586864410

In deze gids vindt u de nodige voorbereidingen om de camera te
gebruiken, de basishandelingen enz. Raadpleeg de "Helpgids"
(webhandleiding) voor meer informatie.
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Ga naar de volgende website voor meer informatie over het gebruik
van de camera en de software.
http://www.sony.net/actioncam/support/

De bijgeleverde items controleren

Het getal tussen haakjes geeft het aantal van het bijgeleverde item
aan.
¢ Camera (1) / onderwaterbehuizing (MPK-UWH1) (1)
De camera is in de onderwaterbehuizing geplaatst. Open de klep van de
behuizing zoals hieronder
aangegeven.
* Micro-USB-kabel (1)
* Oplaadbare batterij (NP-BX1) (1)
» Bevestigingsklem (1)
* Beknopte gids (dit document) (1)
» Referentiegids (1)

Namen van de belangrijkste

onderdelen

[1]¢ (aan/stand-by)-toets

[2]IR-ontvanger (alleen FDR-X3000)

[8]MENU-toets

[4]Scherm

[5]UP-/DOWN-toetsen

[6]REC-lampje

[7]REC (film/foto)-toets / ENTER (menu
uitvoeren)-toets

[8]REC/LIVE-lampje

9] (N-markering)

[10]Lens

[11]Luidspreker

[12]Microfoon

[13|Batterijdeksel

[14]GPS-sensor

[15]Klepje voor de aansluitingen (HDMI
OUT, Multi/Micro USB-aansluiting,
microfoonaansluiting)

[16|REC-lampje

[17]Vergrendelknop

[18Klepje voor de geheugenkaart

De batterij opladen

Schuif de vergrendelknop omlaag om het batterijdeksel te
openen en plaats de batterij erin.

= —— 1) Zorg ervoor dat de pijl op de camera

< ,!"»"' en op de batterij in dezelfde richting
D wijzen.

g 5"£Vergrendelknop

Sluit het deksel stevig en schuif de vergrendelknop
omhoog om het te vergrendelen.

Zorg ervoor dat de gele markering op de vergrendelknop niet
meer zichtbaar is.

Open het klepje voor de aansluitingen en sluit de
uitgeschakelde camera aan op een ingeschakelde computer
met behulp van de micro-USB-kabel (bijgeleverd).

Het CHG (opladen)-lampje licht
oranje op tijdens het opladen.
(S

Klepje voor de -
aansluitingen ”

Micro-USB-kabel

Een geheugenkaart plaatsen

Kant met

Bedrukte kant contactpunten
=

microSD-kaart / Memory Stick Micro™
microSDHC-kaart / (Mark2)
microSDXC-kaart

Geheugenkaarten die gebruikt kunnen worden met de camera

Y
s
Y.

Geheugenkaart MP4 XAVC S
Memory Stick Micro™ (Mark2) O (alleen -
Mark2)
microSD-geheugenkaart o~ -
microSDHC-geheugenkaart O* O*2
microSDXC-geheugenkaart O* O*2

* SD-snelheidsklasse 4 (CLASS(@) of sneller, of UHS-snelheidsklasse 1 (1)) of sneller
*2 Een geheugenkaart die aan de volgende specificaties beantwoordt:
- 4 GB of meer geheugen
- SD-snelheidsklasse 10 (cLAsSS(0), of UHS-snelheidsklasse 1 (1)) of sneller
Een geheugenkaart met UHS-snelheidsklasse 3 (|3)) is vereist wanneer u
opnames maakt van 100 Mbps of sneller (alleen FDR-X3000).

Opmerkingen

¢ Een correcte werking met alle geheugenkaarten wordt niet gegarandeerd.
Neem voor meer informatie over geheugenkaarten die niet door Sony
gefabriceerd werden contact op met de betreffende fabrikant.

« Controleer de richting van de geheugenkaart. Als u de geheugenkaart in de
verkeerde richting in de sleuf duwt, kunnen de geheugenkaart, de
geheugenkaartsleuf of de beeldgegevens beschadigd raken.

* Formatteer de geheugenkaart met de camera voor u deze gebruikt.

e Zorg ervoor dat het klepje voor de aansluitingen en het klepje voor de batterij/
geheugenkaart goed gesloten zijn en dat er geen vreemde materie aan kleeft.
Is dit wel het geval, dan kan er water binnendringen.

De klok instellen

Wanneer u de camera voor het eerst inschakelt door op de &) (aan/
stand-by)-toets te drukken, wordt het scherm voor het instellen van de
regio/zomertijd/datum en tijd weergegeven.

Druk op de UP- of DOWN-toets om een item te selecteren en druk

vervolgens op de ENTER-toets om te bevestigen.

Tips

¢ Het scherm voor het instellen van de datum en tijd/regio/zomertijd wordt ook
weergegeven na het resetten van de instellingen.

* Regio's worden bepaald op basis van het tijdsverschil tussen de Greenwich
Mean Time (GMT) en de standaardtijd van uw woonplaats. Raadpleeg "De lijst
met tijdsverschillen tussen de belangrijkste hoofdsteden" in de "Helpgids"
(webhandleiding) voor meer informatie over het tijdsverschil.

De opnamestand instellen

MODE

Druk op de MENU-toets en selecteer g5~ — de opnamestand.
MODE ® HH
,4 > [=] —
0® o ;H) (o ° O
@ o © n"z‘l
[ ()
d:E a (] LIVE
Lijst met standen
Pictogrammen Opnamestanden
[im:] Filmstand
(o] Fotostand

Pictogrammen Opnamestanden
Ryl Time-lapse-opnamestand
(LvE] Stand voor live streamen
= Lusopnamestand

Het filmformaat instellen

Druk op de MENU-toets en selecteer 4H (opname-instellingen) — het
filmformaat (standaard: [MPpa)).
Selecteer om in 4K-kwaliteit op te nemen (alleen FDR-X3000).

Opnemen

Druk op de REC-toets om de opname te starten.
Druk nogmaals op de REC-toets om de opname te
stoppen.

* Wanneer u op de REC-toets drukt terwijl de instelling
"One-touch-opname"” op "AAN" staat, begint de opname
met de opnamestand die het laatst ingesteld was toen
de camera werd uitgeschakeld.

Opmerkingen

¢ Als u langdurig opnames maakt, kan de cameratemperatuur zodanig oplopen
dat het opnemen automatisch onderbroken wordt.

¢ Als u de camera gebruikt terwijl deze met behulp van de micro-USB-kabel
(bijgeleverd) aangesloten is op een externe voeding, kunt u het batterijverbruik
verminderen tijdens het opnemen of afspelen van beelden. In dat geval moet
de batterij opgeladen zijn.

Druk op de MENU-toets, druk op de UP- of DOWN-toets om het item te
selecteren en druk vervolgens op de ENTER-toets om te bevestigen.

1 Opnamescherm 2 MENU-scherm

NOQ X
30p (WAt

3 () Q
MENU
Bun toets #H =

3 Scherm met

opname-instellingen 4 Instelscherm

HH 1/3» o D:0N
08030 [y o ®oF
ENTER- i ENTER- e
toets (WAt toets
Q,CE Opname-instellingen*! Qa Camera-instellingen
Pictogrammen | Instelitems Pictogrammen |Instelitems
1080300 |Beeldkwaliteitsinstelling =+ OFF Vliegtuigstand
- Wi-Fi-
Filmformaat on verbindingsinstelling
. Beeldformaat -
Nl ; N Instelling voor een hoog
time-lapse-opname SuOFF .
I Duur] Wi-Fi-vermogen*?
G 5min_|Duur lusopname OOoN Bluetooth-instelling
Schakelen tussen stand — -
(| - Voedingsinstelling
stilstaande beelden _
o) int I Q% Bluetooth-
=910 1s pname-interva afstandsbediening
= stilstaande beelden 5
g M ON GPS-logbestand
O OFF Zelfontspanner -
41 Opname-interval FORMAT Formatteren
s time-lapse TC/UB Tijdcode/gebruikersbit*?
=300 Opnamenummer T OFF IR-afstandsbediening*?
= time-lapse HDMI HDMI-instellingen**
(WAt SteadyShot (film) JIBGM Achtergrondmuziek*
WoNn SteadyShot (stllstaand beeld) qﬁ—g ON USB-voeding
W Hoekinstelling b
DOFF Zoominstelling DON P!eptoon |
‘@,OFF  [Kantelen 2 L'ept‘?on"‘;,“me
B4£00  |AE-verschuiving A3 ampinstelling
AE-T AE-stand time-lapse = OFF One-touch-opname
SCN(N] Scene AUTO Automatische
AWB Witbalans orr 60s uitschakelfunctie
[Vivid] Kleurstand NTSC = PAL Schakelen tussen
S ON Instelling audio-opname s NTSC/PAL
2|8 OFF Windruisonderdrukking o Datum/tijd instellen
O GMT Regio instellen
- OFF Zomertijd instellen
Ver. Versie
RESET De instellingen resetten

*1 Welke items ingesteld kunnen worden, hangt af van de opnamestand.
*2 Deze instelling is alleen in bepaalde landen en regio's beschikbaar.

*3 Deze instelling is alleen beschikbaar voor de FDR-X3000.

*4 Een deel van deze instelling is alleen beschikbaar voor de FDR-X3000.

Raadpleeg "De instellingen wijzigen" in de "Helpgids" (webhandleiding)
voor meer informatie over instelitems.

PlayMemories Mobile™ installeren op
uw smartphone

QaPlayMem%gﬁi

Android OS
Zoek in Google Play naar PlayMemories Mobile en installeer de app.

APP ON

» ogle play

=

i0OS
Zoek in de App Store naar PlayMemories Mobile en installeer de app.
0 App Store

* Wanneer u iOS gebruikt, zijn de one-touch-functies (NFC) niet beschikbaar.

Opmerkingen

* Update PlayMemories Mobile naar de recentste versie als de app al op uw
smartphone geinstalleerd is.

* Wij kunnen niet garanderen dat de Wi-Fi-functie die beschreven wordt in deze
gids werkt met alle smartphones en tablets.

¢ Wijzigingen aan de bedieningsmethodes en de weergaveschermen van de
toepassing door toekomstige upgrades zijn voorbehouden zonder kennisgeving.

¢ Raadpleeg de volgende website voor meer informatie over PlayMemories Mobile:
(http://www.sony.net/pmm/)

* Google Play wordt afhankelijk van uw land of regio mogelijk niet ondersteund.
Zoek in dat geval op het internet naar "PlayMemories Mobile" en installeer de app.

Verbinding maken

@ De one-touch-functie gebruiken om verbinding te maken met
een Android-smartphone die ondersteuning biedt voor NFC
Schakel de Wi-Fi-functie van de camera in en raak met @ (N-markering)

van de smartphone M (N-markering) van de camera aan.
Wanneer PlayMemories Mobile start, worden de instellingen
automatisch toegepast zodat de Wi-Fi-verbinding wordt doorgevoerd.

SIS

(@)

(@)

@ De QR Code gebruiken om via Wi-Fi verbinding te maken
met een smartphone

(® Schakel de camera in en zet de Wi-Fi-functie van de camera op AAN.

(@ Selecteer de opnamestand: B, €, %, 3.

® Start PlayMemories Mobile op de smartphone.

@ Selecteer de melding [QR Code van de camera scannen] die
weergegeven wordt op het scherm van PlayMemories Mobile.

(® Selecteer [OK] (als er een bericht wordt weergegeven, selecteert u
nogmaals [OK]).

(® Lees de QR Code die gedrukt staat op de sticker aan de achterkant
van het batterijdeksel van de camera.

Android

@ Wanneer [Wilt u een verbinding tot stand brengen met de camera?]
weergegeven wordt op de smartphone, selecteert u [OK].

iPhone/iPad

(@ Volg de instructies op het scherm om een profiel (instelinformatie) te
installeren op uw smartphone.

(® Selecteer [Instellingen] — [Wi-Fi] op het beginscherm.

(® Selecteer het SSID.
Keer terug naar het beginscherm en start PlayMemories Mobile.

@

Uw gebruikers-id en wachtwoord opvragen zonder de sticker

Als de sticker losgeraakt of niet langer leesbaar is, kunt u uw

gebruikers-id en wachtwoord als volgt opvragen:

(® Plaats een opgeladen batterij in de camera.

@ Sluit de camera aan op een computer met behulp van de micro-USB-
kabel (bijgeleverd).

® Druk op de ) (aan/stand-by)-toets om de camera in te schakelen.

@ Open [Computer] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT] op uw
computer en controleer uw id en wachtwoord.

Een film bewerken met de Action Cam
App

Met de Action Cam App kunt u films
importeren op uw smartphone en deze
eenvoudig bewerken.
Daarnaast kunt u ook time-lapsefilms maken.
Ga naar de volgende website voor meer
informatie over de Action Cam App. [3];
http://www.sony.net/acap/ Ir
[=

ActionCam

iRl

Installeer de Action Cam App die compatibel is
met uw smartphone.

Available on the iPhone Aiﬂﬁclﬂ APP ON
D App Store » Google play
Opmerking

* Google Play wordt afhankelijk van uw land of regio mogelijk niet ondersteund.

Een film bewerken met Action Cam
Movie Creator

Met Action Cam Movie Creator kunt u films en afbeeldingen importeren
op uw computer en de films bewerken.

Daarnaast kunt u ook effecten toevoegen (bv. Multi View, weergave
met variabele snelheid enz.) en time-lapsefilms maken.

Ga naar de volgende website voor meer informatie
over Action Cam Movie Creator.
http://www.sony.net/acmc/




| denna guide finns nddvandig information om férberedelser for att
boérja anvanda kameran, grundlaggande funktioner osv. Se
"Hjalpguide” (handbok pa Internet) fér mer information.
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Besok foljande webbplats for att fa detaljerad information om hur
kameran och programvaran anvands.
http://www.sony.net/actioncam/support/

Vad som kravs for att spela in en
intressant film med kameran

Komma igdng Tagning

Ansluta till en
smartphone

D, )
l“.-J PIayMech)A[)lbellg

Skapa din film
Du kan redigera filmer genom att anvanda programvara fran Sony.
o Action Cam App (for smartphone/ » Action Cam Movie Creator (for dator)
pekplatta) http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/acap/

ActionCam T

(=]

.,3 B

Kontrollera medféljande foremal

Siffran inom parentes visar antalet av respektive medfdljande del.

* Kamera (1)/Undervattensholje (MPK-UWHT1) (1)
Kameran ligger i undervattenshéljet. Oppna héljets lock enligt beskrivningen
nedan.

* Mikro-USB-kabel (1)

¢ Uppladdningsbart batteri
(NP-BX1) (1)

¢ Anslutningsspanne (1)

o Startguide (detta dokument) (1)

* Referensmaterial (1)

Namn pa huvuddelar

[1]M-knapp (pa/standby)

[2]IR-fiarrmottagare (endast
FDR-X3000)

[8]MENU-knapp

[4]Skarm

[5]UP/DOWN-knappar

[6]REC-lampa

[7]REC-knapp (film/stillbild)/ENTER-
knapp (utfér menyval)

[8]REC/LIVE-lampa

[9]@ (N-marke)

[10] Objektiv

[11]Ho6gtalare

[12]Mikrofoner

[13|Batterilucka

[14]GPS-sensor

[15] Tacklock (HDMI OUT, Multi/
Mikro-USB-terminal, mikrofonuttag)

[16]REC-lampa

[17]Lassparr

[18]Minneskortslucka

Ladda batteriet

Tryck lassparren nedat for att dppna batteriluckan och satt
sedan i batteriet.

Rikta in pilarna pa kameran och
batteriet

Stang locket ordentligt och skjut sedan Iassparren uppat
for att lasa.

Se till sa att den gula markeringen pa lassparren inte syns.

Oppna tacklocket och anslut sedan den avstangda
kameran till en paslagen dator med mikro-USB-kabel
(medfoljer).

CHG-lampan (laddning)
lyser gul under laddning

Tacklock

Mikro-USB-kabel

Satta in ett minneskort

Tryck sida Terminalsida

microSD-kort/ Memory Stick Micro™
microSDHC-kort/ (Mark2)
microSDXC-kort

Minneskort som gar att anvanda med kameran

Minneskort MP4 XAVC S
Memory Stick Micro™ (Mark2) O (Endast -
Mark2)
microSD-minneskort o~ -
microSDHC-minneskort o O*2
microSDXC-minneskort o~ O

* SD-klassificering 4 (cLASS@) eller snabbare, eller UHS-klassificering 1 (1)) eller
snabbare
*2 Ett minneskort som uppfyller féljande specifikationer:
- Minst 4 GB minne
- SD-klassificering 10 (CLASS(@@) eller UHS-klassificering 1 (l1J) eller snabbare
Ett minneskort av UHS-klassificering 3 (|3J) krévs nér du spelar in med
100 Mbps eller snabbare (endast FDR-X3000).

Obs!

* Det kan inte garanteras att alla minneskort fungerar med den har kameran.
Kontakta respektive tillverkare fér mer information om andra minneskort an de
som tillverkas av Sony.

* Kontrollera minneskortets riktning. Om du tvingar in minneskortet i fel riktning,
kan minneskortet, kortplatsen eller informationen pa kortet skadas.

¢ Formatera minneskortet med kameran fére anvandning.

 Se till att tacklocket och batteri-/minneskortslocket ar stangda ordentligt och
att inte nagot frammande material fastnat i locket fére anvandning. Annars kan
vatten tranga in.

Tryck pa MENU-knappen, tryck pa UP-knappen eller DOWN-knappen
for att valja 6nskad installning och tryck sedan pa ENTER-knappen for
att tillampa installningen.

1 Tagningsskarmen 2 MENU-skarm

B3P
30p (WAct
o%p 48m

ESvw knapp
3 skarm for
tagningsinstallningar 4 Instaliningsskarm
o 1/3» o BN
e cw ® ®:0FF
ENTER- D OFF ENTER- >
knapp (W Act knapp

od:E Tagningsinstéllningar*' Qa Kamerainstéllningar

= Ikoner Installningsalternativ Ikoner Installningsalternativ
Stalla klockan o . x
« o e gn en . . HO P Installning av bildkvalitet <+ OFF Flygplanslage
Nar kameran slas pa for férsta gangen genom att du trycker pa Instalining av
O-knappen (pa/standby) visas skarmen for installning av omrade/ Filmformat Mon Wi-Fi-anslutning
sommartid/datum och tid. ) . . P Bildstorlek for inspelning Wi-Fi-installning med
Tryck pa UP- eller DOWN-knappen for att valja ett alternativ och tryck e HD av tidsférlopp SuOFF hog stromstyrka®
darefter pd ENTER-knappen for aktivering. : : A
P PP 9 C 5 min_| Loopinspelningstid OON Bluetooth-instalining
Tips! 1 Vixla stillbildslage . 5
« Skarmen for instalining av datum och tid/omrade/sommartid visas ocksa nar o Tagningsi | stillbild O-p :cgitallnmg avstrom
instaliningarna har aterstallts. = 10 1s agningsintervall stillbi =
« Regioner definieras av tidsskillnaden mellan GMT-tid och standardtiden dar du &) OFF Sjalvutldsare Bluetooth-fiarrkontroll
bor. Se "Listan &ver tidsskillnaden mellan varldens huvudstader” i "Hjalpguide” Intervall vid insoelnin X ON GPS-logg
(handbok pa Internet) for information om tidsskillnaden. Wo1s e P 9 -
av tidsférlopp FORMAT Formatera
" Nummer vid inspelning - - ;
=5 *3
=5 300 av tidsforlopp IC/UB Tidkod/anvéandarbit
(W Act SteadyShot (Film) 2 OFF IR-fjdrrkontroll*3
Stalla in tagningslaget oN | SteadyShot (Stillbild) HDMI HDMUinstaliningar*
e, - . . ik*2
Tryck pa MENU-knappen, valj sedan Maggi — tagningslaget. W Instélining av vinkel I'iBGM Bakgrundsmusik
MODE ® ] SDOFF Zoominstalining g ON USB-stromforsorjning
Ow BH = [>] ‘%, OFF Vanda DON Ljudsignal
o °© o . :
D@ 5 . Hx00 AE shift D) Volym for ljudsignal
Qd:E Qa o e AE—I_age“wd inspelning a3 Lampinstalining
o LIVE av tidsfoérlopp v
SCN[W) Scen = OFF One-touch-inspelning
Lista over lagen AWB Vitbalans AUTO Automatisk
ofr 60s avstangning
Ikoner Tagningslagen [Vivid} Farglage "
P Vaxla mellan NTSC/
i Filmlage & ON Installning ljudinspelning NTSC = PAL PAL
o ] Fotolage Z|8 OFF Brusreducering o Installning av datum
o Tagningsldge med tidsforlopp och tid
LIVE Lage for livestreaming QGMT Instalining av omréde
- - Installning av
a ‘@:0 .
= Loopinspelningslage 9: OFF sommartid
. . . Ver. Version
Stalla in filmformat CESET Kiertila
Tryck pa MENU-knappen, valj sedan % (Tagningsinstallningar) — instaliningarna

filmformatet (standard: [MP4)).
Valj for att ta bilder i 4K-kvalitet (endast FDR-X3000).

Tagning

Tryck pa REC-knappen for att starta inspelningen.
Tryck pa REC-knappen igen for att avsluta
inspelningen.

* Om du trycker pa REC-knappen nar "One-touch-
inspelning” &r installd till "PA” startar inspelningen med
det senaste tagningslaget som stalldes in innan kameran
stangdes av.

Obs!

¢ Under perioder med omfattade tagning kan det handa att kamerans temperatur
stiger till en punkt dar tagningen stoppas automatiskt.

¢ Om du anvander kameran nér den ar ansluten till en extern stromkalla med
mikro-USB-kabeln (medféljer) kan du minska batteriférbrukningen vid tagning
eller uppspelning av bilder. | detta fall kravs ett uppladdat batteri.

* De alternativ som gar att stélla in beror pa tagningslaget.

*2 Denna installning ar bara tillganglig i vissa lander och regioner.
*3 Denna installning ar endast tillganglig med FDR-X3000.

*4 En del av denna installning ar endast tillganglig med FDR-X3000.

won

Se "Andra instaliningarna” i "Hjélpguide” (handbok pa Internet) fér mer
information om installningsalternativ.

Installera PlayMemories Mobile™ pa
din smartphone

O Mobile

Q)PlayMemories

=

Android OS
Sok efter PlayMemories Mobile pa Google Play och installera sedan
appen.

» Google play
iosS

Sok efter PlayMemories Mobile pa App Store och installera sedan
appen.
Available on the iPhone

D App Store

o Nar du anvander iOS ar funktioner med en knapptryckning (NFC) inte
tillgangliga.

Obs!

¢ Uppdatera PlayMemories Mobile till den senaste versionen om du redan har
installerat appen pé din smartphone.

* Den Wi-Fi-funktion som beskrivs i den har handboken dr inte garanterad att
fungera med alla smartphones och surfplattor.

¢ Appens anvandningsmetoder och skarmar kan komma att andras utan
foregdende meddelande i framtida uppgraderingar.

¢ For mer information om PlayMemories Mobile, se féljande webbplats.
(http://www.sony.net/pmm/)

« Google Play kanske inte finns tillgangligt beroende pa land eller omrade. Sok i
sa fall efter "PlayMemories Mobile” pa Internet och installera sedan appen.

Ansluta

@ Anvinda funktionen med en knapptryckning fér att ansluta
till en NFC-aktiverad Android-smartphone

Stall in Wi-Fi till PA pa kameran och tryck M (N-marke) p& din

smartphone mot M (N-marke) pa kameran.

Nar PlayMemories Mobile startar tillampas installningar automatiskt for

att uppratta en Wi-Fi-anslutning.

=

(@)
(@)

(@)

@ Anvinda QR Code for att ansluta till en smartphone via Wi-Fi

@ Starta kameran och stall in Wi-Fi till PA pa kameran.

(@) Vdlj tagningslaget: B8, €01, %, 3.

® Starta PlayMemories Mobile pa din smartphone.

@ Valj [Skanna kamerans QR Code] som visas pa skarmen for
PlayMemories Mobile.

® Valj [OK] (valj [OK] igen om ett meddelande visas).

(® Las av QR Code som ar tryckt pa etiketten som sitter pa baksidan av
kamerans batterilucka.

Android
@ Nér [Anslut med kameran?] visas pa din smartphone valjer du [OK].

iPhone/iPad

@ Valj en profil (ange information) for din smartphone enligt
anvisningarna pa skarmen.

P& Hemskarmen valjer du [Installningar] — [Wi-Fi].

(@ Valj SSID.

@ Aterga till hemskarmen och starta sedan PlayMemories Mobile.

@ ®

Héamta ditt anvandar-ID och I6senord utan etiketten

Du kan hamta ditt anvandar-ID och I6senord pa foéljande satt om

etiketten lossnar eller den blir svar att lasa.

() Satt i ett laddat batteri i kameran.

@ Anslut kameran till en dator med mikro-USB-kabeln (medféljer).

® Tryck pa O-knappen (pa/standby) for att starta kameran.

@ Klicka pa [Dator] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT] och
bekrafta sedan ditt ID och I6senord.

Redigera en film med Action Cam App

Med Action Cam App kan du importera filmer
till din smartphone for att redigera dem pa ett
smidigt satt.

Du kan dessutom skapa filmer med
tidsférlopp.

Se foljande webbplats fér mer information om
Action Cam App.

http://www.sony.net/acap/

ActionCam

E..E

Installera Action Cam App som ar kompatibel
med din smartphone.

Available on the iPhone ﬂ:DRDID APP ON
0 App Store P> Google play

Obs!
» Det kan handa att det inte finns stod for Google play beroende pa land eller
omrade.

Redigera en film med Action Cam
Movie Creator

Med Action Cam Movie Creator kan du importera filmer och bilder till
din dator och sedan redigera filmerna.

Du kan dessutom lagga till effekter (t.ex. Multi View, variabel
uppspelningshastighet osv.) och skapa filmer med tidsforlopp.

Se foljande webbplats fér mer information om Action
Cam Movie Creator.
http://www.sony.net/acmc/




